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Аннотация. Рассматриваются особенности разработки, реализации и мето-
дов оценивания результативности сетевых образовательных событий в условиях 
цифровизации образования, которая актуализировала проблему поиска и освое-
ния педагогами новых технологий, отвечающих современным вызовам. Анализ 
литературы и практики педагогов показал, что одной из таких технологий явля-
ется технология сетевого образовательного события. При этом одной из острых 
проблем при разработке и реализации сетевых событий в последние годы стала 
необходимость использования верифицированного контента и ресурсов, которые 
допускаются нормативными документами. Актуальность данного исследования 
обусловлена поиском ответа на вопрос о том, какие технологии и ресурсы эффек-
тивны для использования в ходе сетевых образовательных событий в условиях 
новой цифровой реальности.

Цель исследования – описание процесса разработки, реализации и методов 
оценивания результативности сетевого образовательного события как одной из 
технологий, актуальных в условиях цифровизации образования. Задачи иссле-
дования: проанализировать процесс разработки сетевых образовательных собы-
тий; определить возможности цифровых технологий и их назначение в ходе раз-
работки, реализации и оценивания результативности сетевых образовательных 
событий; определить методы оценивания результативности сетевых образова-
тельных событий.

В результате исследования автором разработан и описан алгоритм разработки 
сетевых образовательных событий, представлен перечень цифровых технологий, 
которые могут быть использованы на разных этапах сетевого события, опреде-
лены методы оценивания результативности сетевых образовательных событий. 
Новизна исследования состоит в изучении процесса разработки и реализации се-
тевых образовательных событий с позиции необходимости использования только 
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верифицированного контента. Практическая значимость статьи состоит в нали-
чии рекомендаций и инструкций по использованию ресурсов и инструментов на 
разных этапах подготовки и проведения сетевых событий.

Ключевые слова: сетевое образовательное событие, цифровизация, цифро-
вые технологии, ресурсы и инструменты.
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Abstract. The article discusses the features of the development, implementation 
and methods of evaluating the effectiveness of network educational events in the 
context of digitalization of education, which updated the problem of searching and 
mastering by teachers of new technologies that meet modern challenges. An analysis 
of the literature and practice of teachers showed that one of these technologies is 
the technology of a network educational event. At the same time, one of the acute 
problems in the development and implementation of network events in recent years 
was the need to use verified content and resources that are allowed by regulatory 
documents. The relevance of this study is based on the search for an answer to the 
question of which technologies and resources are effective for use during network 
educational events in conditions of new digital reality.

The purpose of the study is to describe the process of development, implementation 
and methods for evaluating the effectiveness of the network educational event as 
one of the technologies of relevant in the context of digitalization of education. 
Research objectives: to analyze the process of developing network educational 
events; determine the possibilities of digital technologies and their purpose during 
the development, implementation and assessment of the effectiveness of network 
educational events; determine methods for evaluating the effectiveness of network 
educational events.

As a result of the research, the author describes the stages of the development 
of network educational events, a list of digital technologies is presented, which can 
be used at different stages of the network event, and methods for evaluating the 
effectiveness of network educational events are described. The novelty of the study 
consists in studying the process of developing and implementing network educational 
events from the standpoint of the need to use only verified content. The practical 
significance of the article is the presence of recommendations and instructions for 
the use of resources and tools at different stages of preparation and conducting 
network events.

Keywords: network educational event, digitalization, digital technologies, 
resources and tools.
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Введение. Цифровизация образо-
вания способствовала запуску про-
цессов обновления не только усло-
вий, но и содержания образования и 
технологий обучения в целом. Зада-
ча поиска и освоения современных 
технологий стала одной из актуаль-
ных проблем, с которой педагогиче-
ское сообщество успешно справля-
ется. При этом нужно отметить, что 
пандемия коронавируса существен-
но интенсифицировала данный про-
цесс, когда педагоги быстро освоили 
технологии электронного и смешан-
ного обучения.

Анализ литературы и практи-
ки педагогов показал, что одной из 
актуальных технологий современ-
ности стала технология сетевого об-
разовательного события. Именно 
реализация сетевых событий спо-
собствует комплексному достиже-
нию воспитательных задач, разви-
тию качеств личности, предметных 
результатов и позволяет макси-
мально использовать возможности 
цифровой образовательной среды 
[1-3], а также позволяет получать 
знания и навыки в социальных се-
тях на стыке обучения и развлече-
ния [4-5]. Несмотря на то, что в ли-
тературе имеются исследования, 
посвященные определению сущно-
сти событийного подхода и понятия 
«образовательное событие», нужно 
отметить, что трудов, посвященных 
вопросам исследования методики 
разработки и реализации сетевых 
образовательных событий, недоста-
точно. При этом особенностью по-
следних лет стала необходимость 
использования верифицированного 
контента и ресурсов, которые нор-
мативно допущены. Какие сервисы 
и инструменты можно использовать 
в ходе организации сетевых образо-
вательных событий? Как проходит 
процесс разработки, реализации и 

оценивания результатов сетевого со-
бытия с использованием верифици-
рованного контента? Поиск ответов 
на обозначенные вопросы обусловил 
актуальность данного исследования, 
целью которого является описание 
процесса разработки, реализации 
и методов оценивания результатив-
ности сетевого образовательного со-
бытия как одной из технологий, ак-
туальных в условиях цифровизации 
образования.

Материалы и методы исследова-
ния. Для достижения цели исполь-
зованы следующие методы: анализ 
литературы и нормативных доку-
ментов по проблеме исследования, 
педагогический эксперимент и на-
блюдение, анкетирование, анализ 
возможностей цифровых техноло-
гий и описание опыта.

Анализ научной литературы по 
проблеме исследования показал, 
что методологической основой тех-
нологии сетевых образовательных 
событий являются событийный и 
сетевой подходы. Изучению феноме-
на событийности посвящены труды 
М.М. Бахтина [6], В.И. Слободчико-
ва [7-8], Е.Ю. Петряевой [9], М.М. 
Миркес [10] и др. Сетевой подход 
является предметом исследований 
А.А. Филимонова [11], М. Кастельса 
[12], Н.И. Яблоковой [13], А.В. На-
зарчука [14] и др.

В ходе анализа подходов к опре-
делению понятия «образователь-
ное событие» предпринята попытка 
определения понятия «сетевое об-
разовательное событие», которое мы 
понимаем как личностно-значимую 
ситуацию развития, возникающую в 
процессе осмысленной деятельности 
субъекта через осознание проблемы 
и самостоятельное определение пу-
тей её решения в условиях сетевой 
коммуникации в цифровой образо-
вательной среде [15]. Особенностями 
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сетевых событий являются откры-
тость, диалоговая форма взаимодей-
ствия, наличие пространства проб, 
необходимость работы в нестандарт-
ных ситуациях, возможность высту-
пления в разных ролях.

Результаты исследования и их 
обсуждение. Педагогический экспе-
римент с временными творческими 
коллективами проводился в период 
с 2020 года по 2023 годы. Одной из 
задач эксперимента являлся ана-
лиз процесса разработки сетевых 
образовательных событий. Соглас-
но результатам анализа разработан 
алгоритм, включающий следующие 
шаги.

1. Определяем тематику и за-
мысел образовательного события. 
Замысел события подразумевает 
описание ситуации, в которую по-
падают участники, или кейса, ко-
торый предстоит решить участни-
кам. Например, в рамках сетевого 
события «IT-лифт» участникам был 
предложен следующий сюжет: «В 
одной из лабораторий цифровой 
школы Аги школьники изучают те-
орию возможности способов путеше-
ствия во времени. Ими разработана 
капсула времени, которая может 
перемещать людей в разные эпохи. 
Первые добровольцы из числа уча-
щихся 9-11 классов отправляются 
в путешествие во времени. Участ-
никам экспедиции выдают кейс-
задания. Основой для игрового поля 
являются разные эпохи и события 
в историческом развитии России: 
Древняя Русь, Смутное время (1598-
1613 гг.), Великая Отечественная во-
йна (1941-1945 гг.), эпоха будущего 
(2130 и 2250 гг.)».

2. Определяем социальную и игро-
вую миссию события. Социальная 
миссия – смысл решения задач, ко-
торые предстоит решать участникам 
события, а также функция, кото-
рую выполняет событие в интересах 
общества.

Игровая миссия – это действия, 
выполнение которых будет способ-
ствовать реализации социальной 
миссии. Пример формулировок 

социальной и игровой миссии из 
сценария события «IT-лифт»:

«Социальная миссия заключа-
ется в том, что в ходе путешествия 
участники события приобретают 
новый опыт – опыт применения на 
практике новых приемов, техник 
и цифровых инструментов, новые 
ролевые позиции. Игровая миссия: 
участники события отправляются в 
экспедицию во времени. В ходе экс-
педиции путешественники должны 
выполнить кейс-задания, которые 
направлены на исследование «бе-
лых пятен» в исторических эпохах».

3. Формулируем учебно-познава-
тельные задания. Задания могут 
быть направлены на создание про-
дукта или общей идеи чего-либо, 
анализ информации, отбор контен-
та, поиск решения проблемной ситу-
ации и т.д. Одним из требований при 
разработке заданий является обя-
зательное соблюдения принципов 
межпредметности и метапредмет-
ности. Например, создать видеоро-
лик, отражающий особенности эпо-
хи и исторического события; создать 
«Ленту времени», в которой необхо-
димо отразить развитие системы об-
разования; разработать 3D-модель 
аппарата, машины, робота, который 
мог бы пригодиться на определен-
ном историческом этапе.

4. Решаем, какую платформу 
использовать для размещения зада-
ний (сайт, сообщество в социальной 
сети и др.), какой ресурс использо-
вать для онлайн-встреч и для орга-
низации обратной связи. Важно от-
метить, что при отборе содержания 
необходимо использовать верифици-
рованный контент, обозначенный в 
Приказе Минпросвещения России от 
2 августа 2022 г. № 653 «Об утверж-
дении федерального перечня элек-
тронных образовательных ресурсов, 
допущенных к использованию при 
реализации имеющих государствен-
ную аккредитацию образователь-
ных программ начального общего, 
основного общего, среднего общего 
образования». При выборе инстру-
ментов для удаленной совместной 
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деятельности рекомендуется ис-
пользовать возможности, предостав-
ляемые платформой «Сферум», при-
ложениями «Яндекс», социальной 
сетью «ВКонтакте» и другими рос-
сийскими сервисами. Подробнее – 
далее в статье.

5. Размещаем учебно-познава-
тельные задания на выбранной 
площадке. Задания могут быть опу-
бликованы единым пакетом или пу-
бликоваться по мере прохождения 
каждого из этапов. Выбор способа 
предоставления заданий зависит от 
времени, условий проведения, тех-
нических возможностей и т.д.

6. Отправляем всем участникам 
условия проведения образовательно-
го события, которые можно офор-
мить в формате информационного 
письма или поста, если в качестве 
игрового поля выбрана социальная 
сеть. Условия должны содержать 
в себе все необходимые ссылки на 
формы, интерактивные доски и пре-
зентации, используемые в ходе со-
бытия, регламент встреч онлайн и 
работы офлайн.

7. Разрабатываем критерии оце-
нивания учебно-познавательных 
заданий. В целом критерии зависят 
от характера задания, но в качестве 
универсальных и необходимых для 
включения в любое сетевое собы-
тие можно отметить следующие: 
уровень коммуникативной компе-
тентности членов команды; креа-
тивность членов команды; глубина 
и содержательность выполненной 
работы; разнообразие используемых 
инструментов; равномерное рас-
пределение ролей в ходе выступле-
ния (все члены команды участвуют 
в презентации, у каждого имеется 
своя роль).

8. Определяем роли для всех чле-
нов команды-организатора сетевого 
события. Основной модератор, игро-
техники, эксперты, специалист по 
техническому сопровождению – это 
основные роли членов команды, кото-
рые могут быть дополнены в зависи-
мости от сложности сетевого события. 
Для всей команды организаторов пе-
ред проведением события необходимо 

провести общий инструктаж, кото-
рый позволит избежать заминок, свя-
занных с техническими особенностя-
ми проведения события.

9. Проводим образовательное 
событие. В рамках сетевых образо-
вательных событий, как правило, 
происходит включение обучающих-
ся из разных школ, районов и реги-
онов. Удаленное взаимодействие всех 
участников осуществляется посред-
ством инструментов цифровой среды 
в режиме онлайн (комнат, форумов, 
групп в социальных сетях, конфе-
ренций и т.д.). Решение учебно-по-
знавательных заданий, организация 
образовательной деятельности осу-
ществляется в сетевых группах [9].

Реализация всех перечислен-
ных шагов требует использования 
цифровых технологий на всех эта-
пах разработки и реализации се-
тевого события. Под цифровыми 
технологиями в данной статье по-
нимаются технологии сбора, обра-
ботки, передачи и представления 
информации в электронном виде. В 
ходе педагогического эксперимента 
проведен анализ ресурсов, которые 
используются на разных этапах ре-
ализации сетевых событий, сделана 
попытка определения их возможно-
стей и назначения:

1. Для онлайн-подключений 
участников могут быть использова-
ны Яндекс. Телемост, VK Звонки, 
вебинарные комнаты BigBlueButton 
и другие платформы для организа-
ции видеовстреч.

2. В качестве игрового поля или 
площадки для организации удален-
ной совместной деятельности ис-
пользуются возможности групп и 
сообществ социальной сети «ВКон-
такте», VK Мессенджер, приложе-
ния платформы «Яндекс» – Яндекс. 
Диск, Яндекс. Документ, Яндекс. 
Презентация и др.

3. С целью организации реги-
страции, рефлексии или любых 
этапов сетевого события, в которых 
необходимо мобильно организовать 
ответы на вопросы, могут также эф-
фективно использоваться возмож-
ности Яндекс. Форм с последующим 
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переводом полученных ответов в 
Яндекс. Таблицы, чаты VK Мессен-
джер и др.

4. Для создания электронных 
баннеров, необходимых для анонса, 
оформления заданий, постов с объ-
явлениями, итогами сетевого собы-
тия, может использоваться платфор-
ма Supa, бесплатной версии которой 
вполне достаточно для проведения 
сетевого события.

5. В рамках кейса учебно-по-
знавательных заданий участникам 
сетевого события могут быть пред-
ложены задания, предполагающие 
прохождение маршрутов в формате 

квеста, совместное проектирование 
в режиме онлайн с использованием 
специальной доски или сайта, реше-
ние интеллектуальных задач, соз-
данных с использованием интерак-
тивных площадок. Для этих задач 
могут использоваться, например, 
платформы Joyteka.ru, Яндекс. Пре-
зентация и т.д.

Подробная информация об ис-
пользовании конкретного ресурса 
в ходе подготовки и проведения се-
тевого события представлена в та-
блице 1. Инструкции по каждому 
ресурсу можно изучить, перейдя по 
ссылкам или QR-коду.

Таблица 1. Инструкции по использованию цифровых ресурсов и 
инструментов в рамках сетевого образовательного события

Table 1. Instructions for using digital resources and toolsin the framework 
of a network educational event

№ Сервис Ссылка QR-код Назначение сервиса

1. Яндекс. Диск https://dzen.ru/a/
Yzq9TDNHJ3CPK5As

Создание общего простран-
ства для совместной удаленной 
работы.

2. Яндекс. 
Форма

https://quokka.
media/shpargalka/ 
rukovodstvo-po-
yandex-formy/

1. Регистрация участников 
события 
2. Использование при решении 
кейсов. 
3. Организация обратной связи, 
опроса, рефлексии.

3. Яндекс. 
Презентация

https://360.yandex.ru/ 
blog/articles/73

Организация удаленной совмест-
ной деятельности, использование 
в качестве интерактивной доски в 
ходе групповой работы.

4. Квестодел https://www.youtube.
com/ watch?v 
=ZFKJw0HA8sc

Создание квестов, заданий на раз-
ных этапах события.

5. Supa https://www.youtube.
com/watch?v=dlMdjX 
USK-k

Ресурс для создания электронно-
го баннера: для анонса сетевого 
события в социальных сетях, мес-
сенджерах, публикации постов с 
заданиями, подведения итогов.

6. Joyteka https://joyteka.com/ru Разработка интерактивных зада-
ний, игровых ситуаций.

7. Сообщество 
в социаль-
ной сети 
«ВКонтакте»

https://www.youtube.
com/watch?v=lkUecrn
QE0Q

Организация игрового поля сете-
вого события, на котором будет 
публиковаться вся информация, 
задания, ссылки и др.
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Одним из важных этапов прове-
дения сетевого образовательного со-
бытия является рефлексия, в ходе 
которой проводится оценка его ре-
зультативности. Нужно отметить, 
что именно в ходе рефлексии проис-
ходит осмысление и понимание си-
туации развития субъектов – участ-
ников сетевого события, а также 
углубление смыслов и определение 
путей дальнейшего развития. В ходе 
педагогического эксперимента наи-
более продуктивными определены 
такие методы рефлексии, как диа-
лог с экспертом, рефлексивная эста-
фета, заполнение рабочей тетради 
участника сетевого события, метод 
незаконченного предложения, анке-
тирование с использованием Яндекс. 
Формы и др. Методы могут быть ис-
пользованы как индивидуально, так 
и в формате группового обсуждения. 
При этом практика показала, что 
процесс общего обсуждения приво-
дит к более глубокому осмыслению 
итогов события и высокому подъему 
эмоционального настроя всех участ-
ников для дальнейшего развития. 
Об этом свидетельствуют итоги ан-
кетирования и общей рефлексии, 
которые обязательно проводятся в 
конце каждого сетевого события.

Например, по итогам сетево-
го события «Алтан саг» (в переводе 
с бурятского языка «Золотое вре-
мя»), одной из задач которого явля-
лась популяризация родного языка, 
участники в анонимных анкетах 
на вопрос «Какой основной вывод 
Вы можете сделать по итогам уча-
стия в событии?» откровенно напи-
сали: «надо больше изучать тради-
ции бурятского народа», «мы стали 
более сплоченными, нужно уметь 
работать в команде», «нужно учить 
и знать свой родной язык», «нужно 
быстро соображать и действовать без 
подготовки», «мои познания о куль-
туре моего народа малы» и т.д. А на 
вопрос «Над чем, по Вашему мне-
нию, нужно работать, чтобы быть 
успешным в подобных сетевых со-
бытиях» получены ответы: «иметь 
фантазию, развивать креативность», 

«уметь работать в команде», «над 
ораторским искусством работать», 
«извлекли большой урок», «не бо-
яться выступать перед публикой», 
«чаще участвовать в подобных ме-
роприятиях, развиваться в новых 
сферах», «сплоченность, умения ра-
ботать в команде с участниками дру-
гих классов и школ» и др.

Как отмечает М.М. Миркес, 
в ходе образовательного события 
участники должны попасть в ситу-
ацию «образовательного экстрима», 
когда они начинают действовать на 
пределе своих возможностей [10], 
а смыслы и приращения, которые 
возникают в детском сознании по 
результатам участия в событии, ста-
новятся «точкой роста» для даль-
нейшего развития. Считаем, что 
ранее перечисленные методы оцени-
вания результативности позволяют 
выявить данные приращения и вы-
строить дальнейшую стратегию раз-
вития для ребенка.

Заключение. Изучение научной 
литературы и проведенный в рамках 
исследования анализ процесса раз-
работки, реализации и методов оце-
нивания результативности сетевых 
образовательных событий позволил:

– проанализировать литературу 
по проблеме исследования и опре-
делить подходы к определению по-
нятия «сетевое образовательное 
событие»;

– определить алгоритм разработ-
ки сетевого образовательного собы-
тия, включающий формулирование 
тематики и замысла события, соци-
альной и игровой миссии, разработ-
ку учебно-познавательных заданий, 
определение перечня цифровых сер-
висов с последующим размещени-
ем на них учебно-познавательных 
заданий, анонсирование события 
и информационное сопровождение 
участников, разработку критериев 
оценивания, определение ролей чле-
нов команды-организатора;

– выявить перечень сервисов и 
цифровых инструментов, эффек-
тивных для использования в ходе 
сетевых образовательных событий 
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в условиях новой цифровой реаль-
ности и определить их возможности 
для организации анонсирования 
события, регистрации участников, 
онлайн-подключений команд, уда-
ленной совместной деятельности, 
рефлексии и др.;

– определить методы оценива-
ния результативности сетевых об-
разовательных событий, основны-
ми из которых определены диалог 
с экспертом, рефлексивная эста-
фета, заполнение рабочей тетра-
ди участника сетевого события, 

метод незаконченного предложе-
ния, анкетирование.

Современные цифровые техноло-
гии предлагают множество разных 
вариантов, которые могут быть ис-
пользованы в рамках разработки и 
реализации сетевых образователь-
ных событий, а их грамотное соче-
тание и использование позволяет 
успешно организовать удаленное 
взаимодействие участников сетевого 
события, в том числе в режиме он-
лайн, сделать событие результатив-
ным и интересным.
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